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Resumo: Dentre os varios aspectos ligados a infancia, elegemos como objeto deste tra-
balho o direito da crianca brincar, atividade esta considerada importante para seu desenvol-
vimento, segundo varias perspectivas teéricas em Psicologia, dentre as quais destacamos a
sociohistérica. Assim, o objetivo da nossa pesquisa é investigar como grupos de criangas,
em condi¢oes diferenciadas de desenvolvimento, vivenciam o brincar em seu cotidiano. O
corpus do estudo foi construido por meio de entrevista, que adotou a histéria As aventuras
de Pinéquio como recurso desencadeador dos discursos de criangas em situagao de traba-
Iho e criancas nao trabalhadoras. Procurou-se investigar a presenca e a importancia de ati-
vidades lddicas no cotidiano dessas criangas. Os resultados apontam formas diferenciadas
de como cada grupo de criangas vivencia o brincar: criangas em situacao de trabalho, dife-
rentemente das criangas que nado trabalham, ndo apontaram, espontaneamente, o brincar
como atividade presente em seu cotidiano. As diferengas entre os dois grupos sao interpre-
tadas como decorrentes do contexto sociohistérico em que elas estdo inseridas.

Palavras-chave: Brincadeira; Infancia; Psicologia sociohistérica; Trabalho infantil; De-
senvolvimento.

THE IMPORTANCE OF PLAYING ACTIVITIES: NARRATIVES OF WORKING AND NON-
WORKING CHILDREN

Abstract: Among several aspects related to childhood we have chosen to study the
rights of the children to playing, which is considered an important activity for their develop-
ment according to several theoretical perspectives in Psychology, among which we highlight
the social-historic approach. Yet it is known that the benefits of such a right are not enjo-
yed by all children. Thus, in our research we intended to investigate how groups of children,
who live upon different development conditions, have experienced the playing activities in
their current daily life. The corpus of study was built by means of using Pinochio’s story
applied to an interview, it is constituted by narratives of working and non-working children.
We have investigated the presence and the importance of the playing activities into these
children’s daily life. The results show different ways through which each group experienced
the playing activities; children who work, unlike those who do not, did not mention spon-
taneously playing activities as taking part in their daily life. The differences between both
groups might be understood as a consequence of the different socio-historical contexts in
which they are included.

Keywords: Playing activities; Childhood; Social-historical Psychology; Children’s labor;
Development.

Introducao

Infancia e brincadeira sdo termos que dificilmente se apresentam separados. Assim,
ao falarmos em inféancia, varias imagens podem nos ocorrer: a nossa prépria infancia,
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um jardim ou parque publico povoado por pequenos seres correndo entre os brin-
quedos, uma escola. No entanto, todas essas imagens sdo acompanhadas por uma con-
dicdo muito peculiar, vivenciada quase que exclusivamente nesse periodo do desenvol-
vimento, isto é, a de estar exercitando alguma atividade ludica. Acompanhada de
objetos (sucatas, brinquedos industrializados, brinquedos (re)inventados) ou sim-
plesmente exercitada por meio de uma cancdo ou de brincadeiras que prescindem de
objetos para sua realizacdo, a brincadeira tem tido sua importancia reconhecida e
sinalizada pelas diversas teorias no campo da Psicologia e de outras ciéncias que se
(pre)ocupam com a crianca. Do ponto de vista da legislacdo, o Estatuto da Crianca e
do Adolescente (BRASIL, Lei 8.069/90) considera a atividade ludica um direito da crian-
¢a e um dever do Estado, da familia e da sociedade proporcionar condi¢des para este
exercicio.

A lei, no entanto, ndo é suficiente para garantir que as criancas possam dispor de
tempo, local, material e acompanhamento de adultos para se ocuparem com brincadei-
ras. As diferentes condi¢des socioculturais vivenciadas pelos sujeitos determinam uma
diversidade de possibilidades de exercicio da atividade ludica. Tendo em vista essas con-
sideragdes, esta pesquisa procurou investigar como dois grupos de criancas, em situa¢ao
de trabalho e alunos de uma creche, vivenciam o brincar.

Para compreendermos a vivéncia do brincar por essas criancas faz-se necessario dis-
correr sobre as possibilidades do ludico, relacionando-as com a transformac¢do do con-
ceito de infancia. A revisdo bibliografica a seguir serve a esse proposito.

Revisao tedrica

Brougere (1995) afirma que antes do século XIX a brincadeira era considerada, na
maioria das vezes, como futil, servindo apenas como recreacado e opondo-se ao trabalho.
Esse autor coloca que foi a partir de Rousseau que essa nocdo comecou a ser modifica-
da. Ainda segundo Brougére, duas tentativas de valorizacdo da brincadeira ocorreram,
apo6s o Racionalismo das Luzes, no periodo do Romantismo: 1) Fréebel introduz, nos
“jardins de infancia”, a brincadeira como suporte pedagdgico; e 2) no inicio do século
XX, psicélogos (CLAPAREDE e STANLEY HALL, por exemplo) tentaram fundamentar cien-
tificamente o valor da brincadeira.

Podemos perceber a transformacdo da concepcao de brincadeira e inferir que tal con-
cepcdo também esta inserida em um contexto sociohistéricocultural, ndo sendo, como
afirma Rousseau (apud GHIRALDELLI Jr, 1999), uma atividade natural e espontanea da
crianga. Um argumento que pode sustentar essa afirmagdo esta em Brougére (1995, p.
98) que diz: a “brincadeira pressupde uma aprendizagem social”, pois a crianca é inicia-
da nessa atividade por pessoas que cuidam dela, e ndo por iniciativa prépria. Aos pou-
cos, as criangas inserem-se nesse universo, compartilhando de um mesmo cédigo cultu-
ral, atribuindo, portanto, significacdes semelhantes. Brougere (1998, p. 24) fala, ainda,
numa cultura ludica, entendida como “um conjunto de procedimentos que permitem
tornar o jogo possivel”, anterior a brincadeira (preparacédo) e construida por meio das
interacdes sociais, com restricdes e/ou oposicdes impostas pelo adulto.

H Psicologia: Teoria e Pratica — 2003, 5(1):41-56




A importancia da brincadeira

As mudancgas sobre a concepc¢do e atendimento a infancia, ocorridas na sociedade
civil e nos 6rgaos governamentais, refletem-se na Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao
Infantil cujas orientacdes pedagogicas destinam-se a criancas de zero a seis anos. Os ser-
vicos e as experiéncias oferecidas devem estar baseados em alguns principios e, dentre
eles, esta o direito das criangas a brincar, como forma particular de expressdo, pensa-
mento, interacdo e comunicacdo infantil (BRASIL, 1998).

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil (BRASIL, 1998) o
brincar é uma atividade considerada como linguagem infantil que ocorre no plano da
imaginagao. Para a crianca poder imaginar é preciso ter o dominio da linguagem simbé-
lica, ou seja, a crianca deve apropriar-se de elementos da realidade e atribuir-lhes novos
significados. A brincadeira consiste na capacidade das criancas criarem e recriarem o
mundo, dando valores e significados diferentes da realidade.

Ainda, nesse documento, a brincadeira tem como fun¢do favorecer a auto-estima,
possibilitar o desenvolvimento da linguagem oral e gestual, ajudar na elaboracdo das
emocdes e sentimentos e na construcdo de regras sociais. Enquanto as criancas brincam,
assumem papéis sociais diferenciados que podem proporcionar o estabelecimento de
vinculos, de relacdes e generaliza¢cdes para outras situacdes e internalizacdo de modelos
e valores dos adultos. Além disso, a brincadeira possibilita o desenvolvimento da identi-
dade e da autonomia. Ao perceberem as diferentes formas de pensar e de agir, podem
comparar aquilo que é seu e aquilo que é do outro, tendo a possibilidade de incluir essas
semelhancas e diferencas na construcdo de sua personalidade.

O brincar de faz-de-conta requer imaginacao, criatividade, representacdo e repeti-
¢do. O sempre “de novo” da mesma brincadeira favorece o habito das atividades diarias
(comer, vestir, tomar banho, entre ouras coisas), como aponta Benjamin (1984, p. 75):
“Todo habito entra na vida como brincadeira, e mesmo em suas formas mais enrijecidas
sobrevive um restinho de jogo até o final”. A repeticdo também ajuda a internalizar as
dualidades: bom/mau, leve/pesado, muito/pouco, triste/alegre.

Na mesma época em que foi elaborado o Referencial Curricular Nacional para Educa-
cdo Infantil, os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) - referenciais para o
ensino fundamental e para o ensino médio — entraram em vigor. Em nenhuma parte da
Introducdo dos Parametros Curriculares Nacionais ha referéncias ao brincar, direito esse
assegurado pelo Estatuto da Crianca e do Adolescente. Dessa forma, estd implicita a
idéia de que o brincar encerra-se na educacao infantil; no ensino fundamental, ndo ha
mais espaco para a brincadeira.

O Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil (BRASIL, 1998) afirma que o
brincar é importante jd que possibilita, nas relacdes entre as criancas, o exercicio da
autonomia e da cooperacdo, temas estes abordados, também, nos Parametros Curricu-
lares Nacionais (orientacdes didaticas). Embora ndo haja, nos Parametros Curriculares
Nacionais, referéncias sobre a importancia da brincadeira no processo ensino-aprendiza-
gem, ambos partem do mesmo referencial tedrico: psicologia genética e a perspectiva
sociohistorica. Neste trabalho nos deteremos nesta ultima, mais especificamente nos tra-
balhos de Vygotsky (1984) e Leontiev (1998). Nessa perspectiva, a brincadeira é vista
como uma atividade essencial e, mesmo, principal, no desenvolvimento infantil, tendo
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em vista que ela prepara o caminho de transicdo de um estagio para o outro (pré-esco-
lar/escolar) e que, por meio dela, ocorrem as mais importantes mudancas no desenvolvi-
mento psiquico.

A crianca em idade pré-escolar possui desejos, como cozinhar, dirigir carros, cuidar de
criancas, que ndo sao passiveis de serem realizados; mesmo assim, permanece a tendéncia
de realizacdo imediata. Desse modo, a solu¢do encontrada por ela é envolver-se num
mundo imaginario e ilusério chamado brinquedo, conforme aponta Vygotsky (1984).

Benjamim (1984, p. 69) aponta que, na época do Naturalismo, acreditava-se que o
“contetdo imaginario do brinquedo determinava a brincadeira, quando, na verdade
dava-se ao contrario”, ou seja, a acdo no brinquedo da-se pelas idéias, e ndo pelos obje-
tos em si, visdo essa também compartilhada por Vygotsky (1984). Como consequéncia
dessa condicdo, Benjamim ressalta que “quanto mais atraentes forem os brinquedos,
mais distantes estardo do seu valor de instrumentos do brincar” (BENJAMIM, 1984, p. 70).
Acreditamos que isso ocorra porque os brinquedos industrializados, ou mais atraentes,
ndo despertam a capacidade de simbolizar e representar, uma vez que, na maioria das
vezes, estes fazem todas as a¢des pelas criancas.

O conteudo imaginario da brincadeira é aquele que estd baseado em regras, mesmo
que sejam regras de comportamento. O que no dia-a-dia passa desapercebido pela
crianga, no brinquedo, torna-se foco. Observa-se, freqiientemente, em brincadeiras de
criangas, questdes ligadas a assuntos familiares, em que estdo presentes a estrutura
familiar e a de papéis (pai, mae, filhos). Nessas brincadeiras, as criancas copiam e criam
regras de conduta que norteiam a convivéncia nos diferentes grupos sociais dos quais
elas participam.

Leontiev (1988) acrescenta que a acdo da crianca corresponde ao objeto da brinca-
deira. Embora algumas condi¢des possam ser modificadas, o conteudo e a seqiiéncia
condizem com a realidade. Assim, uma crianca que esta brincando de “casinha” pode
pegar pedras para dizer que esta cozinhando, mas a ordem: preparar os alimentos, colo-
car no prato e comer ndo pode, no entanto, ser alterada.

Vygotsky (1984) e Leontiev (1988) concordam que os sentidos vao sendo construidos
no decorrer da brincadeira. Muitas vezes, as criancas retém o significado do objeto (suas
propriedades e os modos de uso compartilhados por todos), mas ddao um outro sentido,
ou varios sentidos durante a brincadeira.

E pelo brinquedo que a crianca aprende a agir cognitivamente. A crianca, até mais
ou menos dois anos de idade, ndo consegue simbolizar, ndo separa o significado da
acdo, da percepc¢ao do objeto; depende, assim, das caracteristicas do brinquedo. Ja na
crianca de idade pré-escolar, comeca a existir uma separacao entre significado e percep-
¢do imediata do objeto, e a acdo surge por meio da situacdo, e ndo do objeto em si.

Dessa forma, antes dos dois anos, aproximadamente, a crianga ndo consegue brincar
de filha se ndo tiver uma boneca cujos tracos assemelhem-se a um bebé, pois esta presa
a estes tragos, e ndo ao brincar de filha em si. Posteriormente, ela consegue brincar de
filha na auséncia de um objeto que lhe dé indicativos de humano: um pedaco de madei-
ra pode ser a filha. Assim, o que prevalece é a situacao (o brincar de filha), e ndo o obje-
to em si (o pedaco de madeira).
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A brincadeira proporciona, ainda, as criangas a livre substituicdo (capacidade de subs-
tituir um objeto pelo outro, independentemente da func¢ao real do objeto), o que lhes
possibilita atingir uma definicdo funcional de conceitos e objetos, desenvolver o pensa-
mento abstrato, além de aprender regras, valores e modelos dos adultos. Um outro
aspecto importante com relacdo ao brinquedo é que ele permite a criacdo de uma Zona
de Desenvolvimento Proximal (ZDP), emergindo, assim, novas a¢des até entdo em pro-
cessos de amadurecimento.

Do que vimos até agora, conforme a Lei brasileira 8.069/90, a brincadeira é tida como
um direito essencial a vida da crianca, e as teorias psicolégicas apontam as contribuicdes
de atividades ludicas no desenvolvimento infantil. Toda e qualquer crianca tem o direi-
to de brincar, mas como criangas em condicbes diferenciadas de desenvolvimento, por
exemplo, meninos(as) em situa¢do de rua, vivenciam esse direito? Poucos estudos explo-
ram essa tematica (ALVES, 1998; REPPOLD et al, 1996; PINHEIRO, 2001).

Alves, Koller, Silva, Santos, Reppold e Prade (2001, p. 49) fizeram um estudo explora-
tério com um grupo de criangas em situacdo de rua, com o objetivo de discutir o brinque-
do e as atividades cotidianas, em Porto Alegre/RS. Para tanto, foi necessario estabelecer
uma relacao entre o significado do brincar, a valorizacdao da infancia e as mudancas ocor-
ridas no significado da rua para a sociedade. Para a coleta dos dados foram realizados: 1)
uma entrevista estruturada, abordando dados sociodemograficos; e o Jogo de Sentencas
Incompletas sobre Brinquedo dividido em cinco médulos: 1) O brincar e seu significado:
2) Brinquedos - preferéncias e desejos; 3) Companhias; 4) Espaco; e 5) Trabalho. Com base
nos dados sociodemograficos tracou-se o seguinte perfil: a idade média das criancas é de
10 anos; 8 criangas (40%) freqUentam a escola; 15 criancas (75%) trabalham; 15 criancas
(75%) moram em casa; 5 criancas (25%) moram nas ruas (ALVES et al, 2001).

Os dados resultantes do Jogo trouxeram importantes contribuicdes, aliados aos
dados sociodemograficos. As criangas, em sua maioria, definem a brincadeira como uma
atividade que esta associada ao prazer, a alegria, ao bem-estar; por vezes, associam essa ati-
vidade ao préprio brinquedo. Em relacdo ao significado do brincar, o processo de reali-
zacao dessa atividade é mais significativo que o produto final, conforme apontamos na
literatura (VYGOTSKY, 1984; LEONTIEV, 1988; BENJAMIN, 1984). Um outro aspecto, ainda,
é ressaltado: a brincadeira contrapde-se ao trabalho, uma vez que nela o mais relevan-
te é o processo, e, no trabalho, é o seu produto, o dinheiro que recebe dessa atividade.

As criancas desejam os brinquedos conforme o seu sexo: brinquedos de menino ou de
menina; além desses, as brincadeiras de movimentacdo ampla (bola, bicicleta etc) sdo
bastante citadas. Pesquisa realizada por Francischini et al (2001) aponta na mesma dire-
¢do: as brincadeiras de movimentacao — bola, “tica”, esconde-esconde, bola de gude sao
as preferidas pelas criancas.

No que se refere as companhias, 70% das crian¢as brincam com os amigos; os irmaos
e primos vém em seguida (43%). O local preferido é perto de casa (44%), seguido da
prépria casa (22%).

Um outro dado interessante é que apenas 18% das criancas brincam na escola.

No estudo de Porto Alegre foi apontado que as criancas nao falam em brincar com
adultos. Alves et al (2001) véem esse dado como preocupante, uma vez que o adulto
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pode proporcionar troca de geracdes — cultura, valores — e fortificar os lagos afetivos.
Através do referencial tedérico vygotskyano, acrescentamos que a interacdo com o adul-
to pode proporcionar a intervencao na ZDP, referida anteriormente, considerada impor-
tante para o desenvolvimento da crianca.

Quanto ao tema trabalho, o estudo de Alves et al (2001) aponta que as criancas rela-
tam sentir prazer ao trabalhar (10 respostas, no total de 18) e auséncia de sentimento (4
respostas). As justificativas se concentram no retorno financeiro e na valorizacdo dessa
atividade pela sociedade: “afasta da marginalidade”, “enobrece o homem”. Essas res-
postas refletem a forca da ideologia do trabalho, conforme apontado por Campos
(2001). Quando questionadas sobre o que pensam quando estdo trabalhando, obteve-
se o seguinte resultado: em brincar (6 respostas), na familia (3 respostas). em concentrar-
se na tarefa (6 respostas). Porém 11 relataram preferir trabalhar a brincar, 6 queriam
estar brincando, e uma igualou essas duas atividades em termos de preferéncia.

Na avaliacdo da escolarizacdo dessas criancas observa-se que o trabalho infantil traz
evidentes implicacdes. Alves et al (2001) apontam que 40% das criancas estao freqien-
tando a escola, embora apresentem, no minimo, dois anos de defasagem entre série
e idade. Essa defasagem foi também encontrada na pesquisa desenvolvida em Natal
(FRANCISCHINI et al, 2001).

Com essas pesquisas pudemos perceber que todas as criangas brincam. No entanto, é
preciso estar atento para os contextos em que a brincadeira se faz presente. Diferentes
contextos implicam diferentes tipos, horarios, companhias, locais dessa atividade.

Metodologia
Participantes

Participaram deste estudo, de carater exploratorio, seis criancas, cinco do sexo mas-
culino e uma do sexo feminino, na faixa etaria de 7 a 11 anos, subdividas em dois gru-
pos, compostos por trés criancas cada um deles. O primeiro grupo foi composto por
criangas que estdo inseridas no mercado informal de trabalho — vendedores na praia. Tal
grupo tinha como local de trabalho a Praia de Ponta Negra, em Natal, situada no bair-
ro de mesmo nome, lugar de grande fluxo turistico da cidade. Do segundo grupo parti-
ciparam criangas que freqlientam uma creche publica, com idade-limite de 9 anos, ndo
inseridas no mercado de trabalho. Ambos os grupos sdo compostos por criancas residen-
tes em Natal, RN. Trabalhamos com esses dois grupos no intuito de compara-los, verifi-
cando as similaridades e diferencas entre essas criancas, com relacdo a concepgao de
brincadeira.

Procedimentos

A constituicdo do corpus deu-se por entrevista semi-estruturada dividida em dois
momentos: o primeiro pela composicdo dos dados sociodemograficos: identificacdo do
sujeito (idade, sexo, data de nascimento), escolarizacdo, local de moradia. Com as crian-
cas trabalhadoras acrescentamos questdes sobre atividades exercidas nas ruas, turno,
renda obtida com essas atividades e destino dessa renda; o segundo por meio da histo-
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ria Pinoquio, de Collodi (1992), investigamos aspectos relacionados ao brincar, como:
presenca dessa atividade em seu cotidiano, “instrumentos” utilizados, tipos de brinca-
deira, companhia, local, tempo disponivel, o significado do brincar e o que essa ativida-
de proporciona. A escolha da referida histéria deve-se ao fato de que nela sdo enfoca-
dos o brincar, a escola, a familia e o trabalho como elementos que determinariam a
condicdo de “menino de verdade”, em oposicdo a de boneco de madeira.

Com o grupo de participantes inseridos no mercado informal de trabalho, as entre-
vistas foram realizadas na praia. Com o outro grupo, na creche freqlientada por essas
criancas. Foi feito um acordo com as criancas que estavam trabalhando sem a presenca
dos pais, para que as entrevistas fossem gravadas em audio. Para as criancas que traba-
Ihavam com os pais, foi pedida permissao a eles. No caso das criancas que freqlientam a
creche, as gravagdes foram permitidas pela Coordenagdo da institui¢do.'

A entrevista

Em um primeiro momento foram obtidos dados gerais (identificacdo). Posteriormen-
te, foi contado o inicio da histéria de Pindquio, com a seguinte instrucdo: “Vocé conhe-
ce a histéria de Pindquio, o boneco de madeira que se transformou num ‘menino de
verdade’? E assim: um velhinho chamado Gepeto, que gostava de fabricar brinquedos,
um dia ganhou um pedac¢o de madeira e resolveu fazer dele um boneco. Assim o fez,
isto é, transformou o pedaco de madeira em um boneco e deu a ele o nome Pinéquio.
Quando Pinéquio estava pronto, ele imaginou como seria feliz se ele, ao invés de bone-
co, fosse um ‘menino de verdade’. Um dia, para a sua surpresa, Pinéquio se transformou
em um ‘menino de verdade’. Eu gostaria, agora, que vocé me dissesse como vocé imagi-
na que Pinéquio ficou depois de se transformar de boneco de madeira em ‘menino de
verdade?”.

Quando a crianga, em seu discurso, ndo citava o brincar, foi incentivada a falar sobre
este aspecto, da seguinte forma: Vocé acha que para Pinéquio ser “menino de verdade”
ele precisava brincar?

O recurso a historia infantil foi escolhido para facilitar a produ¢do do discurso das
criangas e, especificamente, a de Pindquio, por tratar da questdo ser “menino de verda-
de”, ja apontada anteriormente. Além disso, dentre as aventuras de Pinéquio, ele torna-
se burro (com orelhas e rabo) no Pais dos Brinquedos. Ha, assim, nesse contexto, uma
incompatibilidade entre a brincadeira e a escola. Os segmentos a seguir, extraidos do
livro de Collodi, ilustram essa afirmacao.

Pinoquio descobriu que Ihe tinham aparecido orelhas e rabo de burro. Um outro bur-
rinho, anteriormente menino, percebeu as transformacdes em Pindéquio e fez os seguin-
tes comentarios:

" Esclarecemos que o trabalho empirico deu-se no inicio de 2001, periodo em que nado havia constituido,
na instituicdo a qual somos vinculadas (UFRN), o Comité de Etica que avalia pesquisas que envolvem seres
humanos. Esclarecemos, ainda, que foram tomados todos os cuidados para manter o anonimato das pessoas

entrevistadas.
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Meu querido - replicou Marmota para consola-lo — vai fazer o qué? Agora ndo tem mais jeito. Ja esta-
va escrito nas leis da sabedoria, que todos aqueles meninos preguicosos, que ndo querem saber dos livros,
das escolas e dos professores e passam seus dias em brincadeiras, jogos e divertimentos, tém de acabar mais

cedo ou mais tarde transformados em pequenos burros (Collodi, 1992, p.135).

Collodi (1992, p.133) descreve, com certa ironia, o Pais dos Brinquedos da seguinte
forma:

Em todas as pragas viam-se teatrinhos de bonecos, superlotados de meninos durante o dia inteiro, e
sobre todos os muros das casas liam-se escritas com carvao coisas lindissimas como estas: Viva os binque-
dos! (em vez de brinquedos); ndo queremos mais iscolas! (em vez de escolas); abaixo a ritmédica! (em vez

de aritmética), e outras preciosidades.

Podemos perceber que ha uma associacdo entre preguica e brincadeira, como se todas
as criancas que brincassem fossem preguicosas. No segmento acima aparece, ainda, uma
relacdo de causa-efeito entre escrever errado e brincar. Segundo Vygotsky (1984), ao
contrario, o brincar ajuda no desenvolvimento e na aprendizagem da crianca. Nesse sen-
tido, pode-se contrapor o discurso das criancas com o encontrado no livro, investigando
quais sdo as concepgdes construidas por elas sobre o brincar.

Discussao de resultados

Foram analisadas as producdes das criancas enfocando o significado do brincar, com
quem brinca, onde brinca, com o que brinca, o que o brincar proporciona.

A opcdo pela perspectiva sociohistérica, conforme apontado anteriormente, deu-se
em decorréncia do lugar de destaque atribuido a linguagem, considerada um meio para
se entender a ideologia, reveladora de sistemas de valores, normas, crencas, representa-
¢oes de grupos sociais, cultura e condicdes econdmicas (MINAYO, 1993; RIZZINI et al,
1999).

No grupo de criancas em situacdo de trabalho, foram entrevistados trés meninos, um,
de 10 anos e dois de 11 anos, na praia. Eles trabalham as sextas-feiras, sdbados, domin-
gos e feriados e, nos periodos de alta estacdo, todos os dias. Todas as criancas freqten-
tavam, quando da entrevista, a 42 série. Duas dessas criancas trabalham como garcons,
ajudando a servir mesas e ganham por dia de R$1,00 a R$2,00, que sdo utilizados para
gastos proprios. A terceira crianca vende cartdo-postal e recolhe latas de aluminio
para venda; ganha por dia de R$5,00 a R$10,00 com o cartdo-postal e, com as latas, em
torno de R$7,00, por fim de semana. Desse dinheiro, parte é dada a mae, para comprar
comida, e outra, para gasto proprio, principalmente na escola.

O perfil das criangas em situacao de trabalho na rua, desta pesquisa, é semelhante ao
encontrado em pesquisas realizadas por Rizzini e Rizzini (1992), Francischini et al (2001)
mencionadas anteriormente. Chamamos a atencao para o dado que as criancas entrevis-
tadas nao estdo em defasagem escolar consideravel, se compararmos com dados aponta-
dos nas pesquisas acima citadas.
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No grupo de criancas nao trabalhadoras, participaram dois meninos e uma menina,
sendo a idade de 7 anos (uma crianca) e 8 anos (duas criancas). Essas criancas frequen-
tam a escola pela manha, cursando a 12, 22 e 3 séries. Apds a escola vao para uma cre-
che, onde almogam e desenvolvem uma série de atividades.

O recurso a historia infantil As aventuras de Pindquio foi um importante facilitador
para a producdo do discurso das criancas, e trouxe informacées relevantes para com-
preendermos o lugar que o brincar ocupa em suas vidas. Apesar de propormos, na ins-
trucdo, que se apoiasse no personagem Pinéquio como “menino de verdade”, trés crian-
cas se colocaram no papel desse personagem. Essa afirma¢do pode ser verificada, por
exemplo, quando perguntamos onde Pinéquio brincava e, nas respostas, observamos
que a criancga recorre ao emprego do pronome pessoal na primeira pessoa, ou faz refe-
réncias ao espaco fisico por ela freqtientado.

Exemplo 1 - crianca K: Em casa, porque se eu for na rua é muito perigoso.

Exemplo 2 - crianca M: ... A gente s6 brinca aqui... e também no parque.

Exemplo 3 — crianca A: Com os meninos /d perto de (minha) casa (Em todos os exem-
plos, para identificacdo dos sujeitos, recorremos ao emprego de letras).

O brincar

Nos discursos das criangas que ndo trabalham, o brincar aparece sem a intervenc¢ao
direta do pesquisador, como uma das condi¢des para ser “menino de verdade”. Das que
estdo em situacdo de trabalho, apenas uma apontou o brincar. Porém, ndo podemos
afirmar que isso ocorreu de forma espontanea, uma vez que, momentos antes da entre-
vista, uma outra crianca foi entrevistada, o pesquisador fez intervencdes especificas
sobre o brincar e a crianca em questdao encontrava-se préxima da que estava sendo
entrevistada. Assim sendo, contamos com a possibilidade de sua resposta ter sido
influenciada por essa condicdo. As demais criangas apontaram o brincar somente quan-
do houve intervencao do pesquisador, tal como: “Para Pinéquio ser ‘menino de verdade’
ele precisa brincar?”. Essa observacdao pode demonstrar que a condicdo de trabalhador
pode fazer com que o brincar ndo ocupe um lugar privilegiado nas atividades das crian-
cas. Confirma, também, o que Vogel e Mello (1992) apontam em suas pesquisas a respei-
to de que as criancas de classes menos favorecidas logo cedo se enveredam no mundo
do trabalho e ndo tém tempo disponivel para brincar. Dessa maneira, as diferencia¢oes
na forma como cada crianca vivencia a sua infancia manifesta-se, também, em relacdo
ao ludico.

Ao falarem da condicdo de ser “menino de verdade”, em um primeiro momento,
relacionaram essa condicdo com caracteristicas fisicas:

Exemplo 4 - crianca A: Do jeito que eu sou... tem carne e 0sso.

Em segundo lugar, referem-se a a¢des, das quais o brincar se inclui, seja espontanea-
mente (Exemplos 5 e 6), seja com intervenc¢ao da pesquisadora (Exemplos 7 e 8):
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Exemplo 5 — crianga H: Brinca, estuda, faz qualquer coisa que puder (crianga nao tra-
balhadora)

Exemplo 6 — crianca K: E obedecer ao pai, a mae, ir a escola, brincar (crianca néo tra-
balhadora)

Exemplo 7 - pesquisadora: Ele precisa brincar para ser “menino de verdade”?
Exemplo 7 — resposta da crianca: Precisa se divertir (crianca em situa¢do de trabalho).
Exemplo 8 - pesquisadora: Era preciso fazer o que para ser “menino de verdade”?
Exemplo 8 - resposta da crianca: Brincar... (crianca em situacdo de trabalho).

O exemplo a seguir refere-se igualmente a acdes. No entanto, neste caso, especificas,
relacionadas a condicdo de trabalho precoce. Observe-se ainda o fato de que a crianca
pontua necessidades outras que prevalecem em relacdo ao brincar.

Exemplo 9 - crianca A: Faz desenho, tem uma profissdo, faz vassouras.

Exemplo 9 - pesquisadora: Para ser crianca de verdade ela precisa brincar?

Exemplo 9 - resposta da crianga: Muito nao, ela precisa fazer o dever primeiro. Ou
entdo, vai brincar e vem cedo e faz o dever (crianga em situacdo de trabalho).

Procuramos explorar, também, os principais aspectos da brincadeira: tipos, compa-
nhias, local, horario disponivel, o significado do brincar e o que o brincar proporciona.

Os tipos de brincadeiras mais comuns sdo as de movimentacao (bola, correr, amareli-
nha, esconde-esconde), como nas pesquisas realizadas por Alves et al (2001) e Francischi-
ni et al (2001). Em segundo lugar, foram citados bonecos e carrinhos. Foram citados tam-
bém balanco, brincar de estudar, com animais e videogame.

As brincadeiras de movimenta¢do pressupdem companhias para serem realizadas,
sdo brincadeiras coletivas. Foram as criancas nao trabalhadoras que apontaram mais esse
tipo de brincadeira e como companhias estavam amigos e parentes: primos (as), os pais
ou a tia. Ja as criancas em situacdo de trabalho referem-se as brincadeiras individuais;
mesmo as brincadeiras coletivas sdo realizadas sem companhia, conforme apontado por
duas criangas.

Ainda em relacdo as criancas em situacdo de trabalho, observamos que ndo ha presen-
¢a de adultos em suas brincadeiras. Esse dado merece observacdo, pois, na situacdo do brin-
car, o adulto é um dos mediadores para “perpetuar a cultura e fortalecer os lagos afetivos”.
Sua auséncia “pode privar a crianca de um contato mais intimo com sua prépria histéria e
diminuir a possibilidade de aprender através da relacdo com pessoas mais experientes”
(ALVES et al, 2001, p.65). Além disso, o adulto é importante como mediador no processo de
desenvolvimento da crianca, conforme apontam Alves et al (2001) e Vygotsky (1984).

No que diz respeito ao local das brincadeiras, verificamos que todas as criancas cos-
tumam brincar em casa ou nas proximidades. Aquelas que costumam brincar com pouca
movimentacao (carrinho, videogame, bonecos) referem-se a casa, e as criancas com brin-
cadeiras de ampla movimentagao, a terrenos, quintais e parque.

A seqguir, apresentamos, de forma mais detalhada, os aspectos relacionados a brinca-
deira, objetos desta investigacdo, nos dois grupos de criancgas.
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Criancas em situacao de trabalho:

a) Com quem brinca — Para duas criancas, Pinéquio brinca sozinho e isto acontece por-
que “o pai nao deixa brincar com outras criancas”.

Exemplo 10 — pesquisadora: E com quem brinca?
Exemplo 10 - resposta da crianga: So6.

b) Local - como o pai ndo permite brincar com outras criancas, o local disponivel é a pro-
pria casa e/ou as proximidades.

Exemplo 11 — pesquisadora: Se divertir onde?
Exemplo 11 - resposta da crianga: No Jardim... na... no terreno da casa dele.

Quando as criangas eram questionadas se brincavam na escola, respondiam afirmati-
vamente, observando que sé era permitido em determinados horarios.

¢) Horéario — a crianca tinha horario determinado para brincar, e, para isto, varias restri-
¢oes eram impostas:

Exemplo 12 — crianga A: ... Ele precisa fazer o dever primeiro, ou entéo, vai brincar e vem
cedo para fazer o dever... eu estudo a tarde e brinco de manha até uma e meia, ai de
uma e meia passa para ir para aula. Ai depois, de trés e meia, lancha, ai passa um tem-
pinho, toca de novo, ai a gente vai para sala. Ai da cinco horas e a gente vai para casa.

Verificamos que nenhuma crianca em situacdo de trabalho colocou, espontaneamen-
te, essa atividade como impedimento para brincar, ao contrario dos dados apontados na
pesquisa de Alves et al (2001) que enfocou questdes especificas com relacdo ao traba-
Iho, obtendo o seguinte perfil: quando as criancas estdo trabalhando pensam em brin-
car (seis respostas), concentram-se na tarefa realizada (seis resposta) e pensam na fami-
lia (trés respostas). Na questdo em que a crianca tinha de escolher entre brincar e
trabalhar, 11 delas preferiram trabalhar a brincar, seis queriam estar brincando e duas
gostariam de poder fazer as duas coisas.

Além das questdes apontadas acima, procuramos investigar os sentimentos relacio-
nados a brincadeira. Os exemplos a seguir, dentre outros constantes nos protocolos, ilus-
tram esse aspecto.

Exemplo 13 — pesquisadora: O que vocé sente quando esta brincando?

Exemplo 13 — resposta da crianca A: As vezes eu tenho medo de fazer arte, de cortar
0 pé quando estou brincando de esconde-esconde.

Pesquisadora: Vocé sente outra coisa quando esta brincando?

Resposta da crianca A: Nada.

Pesquisadora: Alegria, tristeza?
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Resposta da crianca A: Alegria sim.
Exemplo 14 - resposta da crianga R: Tristeza porque estou brincando sozinho.

Podemos perceber, pelos discursos das criancas que, apesar de ndo terem um local
adequado para brincar (falta de iluminacdo nas ruas, espaco fisico com sujeira, insegu-
ranca nas ruas) e de ndo terem companhia para brincar, quando estdo brincando, sen-
tem prazer. A impossibilidade de brincar, ocasionada por doenca ou nado permissao por
parte dos pais, pode provocar sentimentos de tristeza.

Criancas nao trabalhadoras:

a) Local — as criangas devem brincar em casa ou nas proximidades, com o adulto por
perto. A rua que nos séculos XVI ao XVII era vista como espaco de socializacdo para
as criancas, hoje, com as mudancas sociais e histoéricas e, conseqlentemente, com a
transformacdo do conceito de infancia, passa a ser um local de perigo e mas compa-
nhias para as criancas (ALVES et al, 2001).

Assim, podemos verificar essas transformac¢des no discurso dessas criancas, quando
questionadas em relagdo ao local em que brincam:

Exemplo 15 - crianca K: Em casa, porque se for na rua é muito perigoso. Pode vim um
carro, pode a gente estar na calcada e um carro vai para cima da calcada e pega a
gente ou sendo sequestrar.

b) Horario — as criancas nao trabalhadoras sofrem, também, restricdes quanto ao hora-
rio de brincar. No entanto essas restricdes sdo diferentes daquelas expostas pelas
criangas trabalhadoras. Podemos perceber que em nenhum momento referem-se a
escola:

Exemplo 16 — pesquisadora: Qual o horario para brincar?

Exemplo 16 — resposta da crianca K: De manha, umas dez horas assim, porque dez
horas o pai estd acordando e pede permissdo aos pais e vai brincar. A noite minha
mae nao deixa ndo, é de noite e o poste fica apagado e minha mae tem medo.
Exemplo 17 — resposta da crianca H: De tarde, assim de manha, qualquer hora. De
noite ndo, porque tem tiroteio, ai pode se perder e a mae nao se encontrar.

Apesar da falta de seguranca e de algumas restricdes impostas pelos pais, as criancas
referem sentir “muita alegria”, “felicidade” e “muita energia” nessas atividades:

Exemplo 18 — pesquisadora: O que vocé sente quando esta brincando?

Exemplo 18 — resposta da crianca H: Muito alegre, feliz.
Exemplo 19 - resposta da crianca M: Muita energia.
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Quando foi perguntado o que Pinéquio sentiria se ndo pudesse brincar, houve una-
nimidade nas respostas das criancas: tristeza.

Por meio da andlise dos grupos de criancas, verificamos que existem semelhancas no
que se refere aos sentimentos quando estdo brincando, ou quando estdo impossibilita-
dos de brincar. Nesse sentido, o que as diferencia é a condi¢do de brincar sozinha, o que
provoca tristeza, e o local inadequado, que provoca medo para as criancas trabalhado-
ras. Em relagdo ao horério, as criancas nao trabalhadoras sinalizam que sentem medo e
inseguranca, o que as impedem de brincar a noite.

Foi percebido, pelo discurso das criancas em situacao de trabalho, que o horario para
brincar sempre estava oposto ao horario de estudar, perpassando a concepcao que “pri-
meiro as obrigacdes e depois o lazer”, e a incompatibilidade entre essas atividades,
reforcando a idéia antiga de que o brincar serve como recrea¢do e opde-se ao trabalho
(BROUGERE, 1995). Essas concepcdes terminam tornando-se naturais, como visto nos dis-
cursos das criancas. Conforme aponta Bakhtin (apud FREITAS, 1995; STAM, 1992), todo
discurso é ideoldgico, pressupondo outras vozes, que sdao vozes da propria classe social
a que pertencem. No caso das criancas nao trabalhadoras, verificamos que a rua e os
seus perigos tém relacdo direta com a condicdo de brincar, o que, para as criancas tra-
balhadoras, possivelmente, esses perigos sdo naturais, mostrando que as restricdes e o
valor dado a elas sdo diferentes para os dois grupos de criancas.

Diante do discurso de uma das criancas — “primeiro as obriga¢des, depois o lazer” -
remetemo-nos a fala de um dos personagens da historia de Pinoquio, Marmota (COLLO-
DI, 1992, p. 135):

Meu querido - replicou Marmota para consola-lo — vai fazer o qué? Agora ndo tem mais jeito. Ja esta-
va escrito nas leis da sabedoria, que todos aqueles meninos preguicosos, que ndao querem saber dos livros,
das escolas e dos professores e passam seus dias em brincadeiras, jogos e divertimentos, tém de acabar mais

cedo ou mais tarde transformados em pequenos burros.

Essa fala do personagem estabelece uma relacdo que, em nosso entendimento, é ina-
propriada, entre brincadeira e preguica. Além disso, associa brincadeiras e jogos somente
ao prazer (divertimento). Vygotsky (1984) nos fala que o brinquedo ndo pode ser definido
somente como uma atividade que da prazer a crianga, pois existem atividades que dao pra-
zer mais intenso que o brinquedo e ha jogos em que a propria atividade nao é agradavel.
O jogo, principalmente o de regras, da prazer a crianca se o resultado for favoravel a ela.

A incompatibilidade entre a escola e o brincar que aparece no discurso das criangas
em situacdo de trabalho pode ser justificada pela condicdo de trabalhador. Essa condi-
¢do pode fazer a crianca deixar de valorizar a atividade do brincar.

Uma outra aproximacdo possivel diz respeito ao fato de que os Parametros Curricu-
lares Nacionais, guia para o desenvolvimento das atividades nas escolas, ndo fazem refe-
réncias ao brincar em suas orientacdes didaticas. Como orientag¢do aos professores, a
limitacdo apontada pode estar reforcando, mais uma vez, a impressao de que o brincar
se encerra na educag¢do infantil. Quando a crianca passa para o ensino fundamental, é
como se ndo houvesse mais espaco para a brincadeira. No caso das criancas ndo traba-
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Ihadoras, essa incompatibilidade ndo é apresentada por elas, podendo levantar a hipo-
tese de que, em sua rotina, sdo distribuidos horarios para brincadeiras.

Com base nas considera¢des realizadas no decorrer deste artigo, pode-se verificar
que as brincadeiras e a cultura ludica sdo diferenciadas entre as criancas trabalhadoras
e ndo trabalhadoras. Essas observacdes ilustram a aproximacao que vimos fazendo, qual
seja, 0 homem como construgdo sociohistoricocultural e o brincar, sendo uma atividade
desenvolvida por ele, responde ao mesmo principio. Ressaltamos, mais uma vez, a limi-
tacdo da amostra trabalhada, cientes de que os aspectos investigados poderiam, em con-
dicdes diferenciadas, ter sido melhor detalhados. A insuficiéncia de tempo, natureza do
trabalho (especializacdo) e a nossa condicdao de pesquisador iniciante sdo fatores que
ndo podem ser negligenciados. Reafirmamos, assim, nosso propésito de dar continuida-
de a pesquisa das questdes aqui apresentadas.

Conclusoes

Por meio dos dados anteriores, podemos observar que a vivéncia do brincar ocorre de
forma diferenciada entre as criancas. No discurso daquelas que trabalham na rua nao
esta presente, espontaneamente, o brincar como uma das condi¢des para ser “menino
de verdade”. Quando foi realizada uma intervencao por parte da pesquisadora, pude-
mos perceber que essas criangas:

1) Brincam sozinhas.

2) Brincam de amarelinha, de correr e de esconde-esconde.

3) Costumam brincar em casa e nas suas proximidades.

4) O horéario para brincar sempre aparece em oposicdo ao horario da escola.

5) O sentimento ligado ao brincar envolve alegria, medo e tristeza por brincar sozinho.
6) Doencas e ndo-permissao, por parte dos pais, sdo fatores que impedem o brincar.

As criancas nao trabalhadoras citam mais o brincar como condicdo de “ser menino de
verdade”. Estas criancas mostraram um perfil diferente do primeiro grupo:

1) Brincam com outras criancas e adultos.

2) Brincam de balanco, de estudar, com bonecos e carrinhos.

3) O local para brincar é a casa e suas proximidades, embora sempre apareca em seus
discursos o perigo e a inseguranca que a rua proporciona.

4) O horario para brincar é variado. O horario noturno, no entanto, é tido como inapro-
priado, uma vez que representa situacdes de perigo.

5) O sentimento provocado pela brincadeira é alegria, felicidade e energia.

6) A impossibilidade de brincar provoca tristeza.

Pelo perfil desses dois grupos, verificamos a semelhanca no que se refere aos senti-

mentos ligados ao brincar e ao ndo-brincar. Os outros aspectos de diferenciacdo estdo
relacionados ao contexto sociohistéricocultural de cada grupo de criangas.
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