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Resumo_Este estudo propde o desenvolvimento tedérico-pratico de recur-
sos educacionais abertos (REA's) em hipertexto didatico com bloco de con-
te(do de "matematica” e tema transversal “pluralidade cultural” no Ensino
Médio, sendo o hipertexto disposto em colunas de palavras-chaves (para-
texto) representando o conteldo (texto principal) produzido pelo educador
e pelo educando com a utilizacdo de métodos e instrumentais de areas de
informacdo e comunicacao, tecnologia, educacao e cultura (arquitetura da
informacdo, design instrucional, teorias/praticas pedagdgicas, tecnologias
da informacdo e comunicacado - TIC's, biblioteconomia e acdo cultural),
atendendo-se aos principios e ao ciclo de vida de REA's e ao ciclo informa-
cional e de ensino-aprendizagem centrados no aluno, em uma ecologia da
informacao para REA's.

Palavras-chave_recursos educacionais abertos (REA's); hipertexto; biblio-
teconomia.

1 Introducao

Recursos educacionais abertos (REA's) sdo materiais ou objetos de aprendi-
zagem (OA's), de ensino, pesquisa e extensao, originais e derivados, de nature-
za eletronica multimodal e de hipermediacdo (texto, som, imagem), de dominio
publico, livres e abertos para criacdo, adaptacdo, distribuicdo/compartilha-
mento, acesso e uso ao seu codigo e/ou conteldo e, se necesséario e possivel,
ao suporte.
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Podem ser itens integrais ou em partes de cursos, atividades e tarefas, li-
vros didaticos ou paradidaticos, videos, programas sonoros, programas aplica-
tivos de computador, de telefone celular e demais instrumentos, meios, am-
bientes, procedimentos, técnicas e métodos de apoio a/ao educanda/o rumo a
apropriacao da informacao e do conhecimento.

Pode consistir de estruturacao, organizacao e representacao da informa-
cao por meio da arquitetura da informacao, do design instrucional, da indexa-
cdo (tagueamento) e da classificacdo de conteldo (categorizacdo). A aplicacao
desses procedimentos é importante para que os recursos educacionais aber-
tos sejam objetos de aprendizagem criados, modificaveis, reusaveis e compar-
tilthaveis por educadores, educandos e quaisquer pessoas em ambientes fisi-
cos e virtuais de ensino-aprendizagem e de informacao, como escolas,
ambientes de estudo, bibliotecas, blogues etc.

A presente pesquisa insere-se dentro de um panorama de mudancas tec-
noldgicas emergentes, de contradicoes, desafios e perspectivas sobre a edu-
cacao e a sociedade, tendo como tema o processo de criacao e uso de recursos
e objetos educacionais para melhoria do processo de ensino-aprendizagem.
Em meio ao livro-texto ou ao livro didatico, como meios convencionais e mais
faceis, destacam-se a televisdo, o rédio, a transparéncia, e, mais recentemen-
te, o computador, processadores de textos, planilhas e apresentacdes eletro-
nicas, ainternet e a web, sites, blogues como algumas tecnologias da informa-
cao e comunicacao na educacao. Essas tecnologias sao mais simples,
populares, faceis e potencialmente educativas [ALMEIDA, 2002, p. 24-28]) e
propiciam a criacdo/recriacdo de formas de ensinar e de aprender, de ler e de
escrever, de criar e usar textos e contextos baseados em escritos, imagens,
sons componentes de hipermidias e de hipertextos.

Constata-se o problema de que as tecnologias de informacao e comunica-
cao e o hipertexto, em especial, sdo mal incorporados ou incorporados com
muitas dificuldades como tecnologias educacionais. Essa situacao decorre de
aplicacao falha ou insuficiente das tecnologias educacionais que tornam esses
recursos pouco acessiveis e manipulaveis: falta de condicoes de infraestrutura
e didatico-pedagdgicas com objetos e recursos de ensino e aprendizagem nas
escolas; inclusao timida e indisponibilidade desses objetos organizados e es-
truturados para pesquisa escolar nos ambientes de leitura e de informacao
nas escolas; dificuldade de o professor e o aluno trabalharem com novas tec-
nologias, e o reforco do livro didatico como material oficial do processo de
ensino-aprendizagem etc.
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O hipertexto trabalhado como recurso educacional é um corpo estranho
para alunos e professores, uma vez que as dificuldades ocorrem na leitura, a
compreensao, a interpretacao de seu antecessaor, o texto:

Muitas vezes, os alunos encontram dificuldades para estabelecer com clareza a
organizacdo do texto e os critérios de ordem e hierarquia a partir dos quais se
organiza um material escrito de tipo expositivo. As dificuldades de compreender a
ordem ou progressao tematica - isto é, de estabelecer uma conexdo entre as di-
ferentes idéias ou proposicoes que vao sendo enunciadas em um texto e as rela-
cOes tematicas que, ao longo do relato, estabelecem-se entre o que se sabe de
novo - soma-se um problema mais complexo: estabelecer uma diferenciacao en-
tre as idéias principais e as idéias acessdrias (o que, em termos de estrutura do
texto, é chamado de hierarquial, através da qual o leitor reconstréi o significado
global de um texto. [...] Além do estabelecimento da superestrutura textual, um
outro problema para os alunos consiste em perceber como um texto encadeia as
idéias globais em uma trama de relacoes que definem seu caradter (SOLETIC,
2001, p. 81).

O aluno fica prejudicado no processo de ensino-aprendizagem enquanto
sujeito cognoscente e autdnomo, uma vez que o educando nao tem acesso a
informacao necesséaria para sua formacao, isto é, os conteldos escolares e
conhecimentos.

Para resolucao ou mitigacao do problema, o tema pode contribuir com a
hipotese de que é possivel desenvolver metodologicamente recursos educa-
cionais abertos, criando-se uma configuracao de ecologia da informacao volta-
da para REA's - uma nova ecologia do conhecimento, na qual ha a autonomia
do aluno/educando (LITTO, 2006) e baseada em elementos transmodais e de
convergéncias (MUCHERQONI, 2011, de baixa complexidade, intuitivos e aces-
siveis com instrumentos, tecnologias e meios de informacao e comunicacgao;
de arquitetura da informacao, design instrucional, teorias, funcao e acao edu-
cativas; e acao cultural orientado ao acesso, a colaboracao e ao compartilha-
mento de maneira que haja utilizacao dos REA's para a possibilidade de apro-
priacao da informacao e transformacao social dos sujeitos cognoscentes,
individual e coletivamente, em ambientes de informacao e cultura estimulado-
res da aprendizagem.

O objetivo geral é o de, metodologicamente, desenvolver recursos educa-
cionais abertos para o ensino médio de matematica e de pluralidade cultural,
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criando uma configuracao de uma nova ecologia da informacao. Os objetivos
especificos sao de apresentar e propor um corpo teérico de conceitos, carac-
teristicas, procedimentos, aplicacdes e alguns protétipos de recursos educa-
cionais abertos em hipertexto didatico com categorias e tag’'s em paratextos
referentes ao texto, de maneira a seguir-se desenvolvimento, implementacao
e avaliacao futuros e, de instrumentais, meios, ambientes e sujeitos relaciona-
dos ao desenvolvimento de REA's com Arquitetura da Informacao, Design Ins-
trucional, teorias, praticas e acdes sociais, tecnoldgicas, informacionais, pe-
dagdgicas/educacionais e culturais.

2 Metodologia e materiais para REA’s

Para o desenvolvimento de REA's com Arquitetura da Informacao e Design
Instrucional em configuracao de uma ecologia da informacao para REA, utili-
zou-se pelo conjunto de aspectos ou concepcoes integradas em um tipo de
storyboard no blogue construido para o projeto: <http://preetextos01.wor-
dpress.com/>: 1. questdes sociais e de contexto, conhecimento, cultura e edu-
cacao; linguagens, codigos e tecnologias e ciéncia; 2. informacao e comunica-
cdo; 3. tecnologias de informacdo e comunicacao e movimentos; 4. acao
educativa; 5. acao cultural como expressao de resisténcia e atitudes alternati-
vas (OLIVEIRA, 2006]; outras abordagens e ou aspectos.

2.1 Arquitetura da informacdo: rotulagem, representacdo e
organizacdao por wireframe

Compondo-se de elementos de organizacao, rotulagem (representacdo),
navegacao, busca e recuperacio, usabilidade e acessibilidade (VECHIATTO,
2012), a arquitetura da informac&o é a estruturacao estético-funcional da
informacao.

A rotulagem é basicamente formada por palavras-chaves e metadados
que sdo descricoes em meio eletronico de documentos constituidos de cate-
gorizacdo (classificacdes) e indexacdo (tag's) dos diversos tipos, uma vez
que “a tendéncia dos formatos de metadados é a de coexistirem, cada uma
com sua especificidade e atendendo a necessidades especificas de seus
usuérios” (RIBEIRO; MUCHERONI, 2011), como ontologias, Dublin Core etc.
A rotulagem pode ser enquadrada na organizacdo em grade (wireframe) pa-
ra efeito didatico. Escolheu-se o nlcleo da estrutura que é o texto e fez-se a
relacdo entre os elementos textuais de tipo hierdrquica e de raciocinio dedu-
tivo, de maneira a obter o resultado seguinte: conceito; definicao; caracte-
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risticas ou propriedades; itens; exemplo. E caso do REA de tema transversal
“Pluralidade cultural”, os tépicos referem-se a apresentacoes de informa-
coes sobre projetos do Polo Cultural Lar Maria e Sininha, na cidade de Sao
Paulo, que podem ser um mote para trabalhar a matematica a partir da

pluralidade cultural.

QUADRO 1 - CATEGORIAS E TAG’'S NO PARATEXTO REPRESENTANDO O TEXTO

PARATEXTO TEXTO

Area do conhecimento Matematica

Componente curricular/Disciplina | Matematica

Médulo (Nivel de ensino, série e Ensino fundamental - EF, 52 série/62 ano, 12 bimestre>> (parte 1)
bimestre etc.)

Tema estruturador NUmeros

Unidade tematica Ndmeros

Conteldo tematico NUmeros naturais

Exemplo Link video 1 - O cddigo Pascal. Unicamp, Campinas/SP

<http://m3.ime.unicamp.br/recursos/1069>

ltens N={1,223.1

Caracteristicas/Propriedades

Definicao

Conceito

Palavras-chave NUmero, conjunto

Fonte: Elaborado pelos autores, com base em storyboard.

Considerando-se propostas construtivistas para privilegiar a problematiza-
cao, autonomia e resolucao de problemas por inducao pelo aluno, tem-se a
hierarquia invertida proposta para o REA de matematica: exemplo; itens; ca-
racteristicas ou propriedades; definicdo; conceito (o que também pode ser fei-
to em pluralidade sem menor prejuizo). Tratando-se de texto didatico para
ensino oficial, fez necessario adicionar mais campos referentes ao componen-
te curricular, mddulos (estes como nivel de ensino, série de ensino e bimes-
tre], tema e unidade. E, por conseguinte, isola-se o texto, de maneira a cons-
truir o wireframe baseado no bloco de informacao (ROMISZOWSKI, 1986/2000)
e acrescentam-se campos para anotacoes/comentarios e de palavra-chave/
tag por classificacdo social (folksonomia).
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2.2 Arquitetura da informacdo: navegacdao, busca,
recuperacao, usabilidade e acessibilidade

A navegacao pode ser entendida, neste caso, como direcionamento vi-
sual de leitura e de escrita expressando-se para direcao horizontal - da es-
querda a direita - correspondente ao caminho do paratexto-texto; e da dire-
cao vertical. A navegacao no sentido de manipulacao da interface extrapola
os limites do bloco, quando no acesso a links para outros objetos ou recursos
educacionais abertos e na leitura e escrita feita pelo usuério a partir das
operacoes cognitivas.

Dessa forma, a busca e a recuperacao de informacao ficam facilitadas, pois
categorias e tag's concentram-se no paratexto e podem ser encontradas por
mecanismos de busca por busca simples em ambientes comuns de armaze-
namento arquivos e — como proposta - também de REA's, tais quais, blogues,
e-mails, Google Drive (antigo Google Docs) etc., j& que comportam de links a
arquivos completos com dados recuperaveis. O hipertexto em processador de
texto, planilha etc. é editavel, de modo a comportar alguns elementos de usa-
bilidade (facilidade no uso do texto) e acessibilidade (tamanho da fonte, cores
e contrastes).

2.3 Arquitetura da informacdo e Design Instrucional:
processo de construcdo de REA’s

A Arquitetura da informacao orienta a construcao de ambientes informa-
cionais digitais por meio do processo de Al composto por etapas de pesquisa,
estratégia, design, implementacao e administracdo (MORVILLE; ROSENFELD,
2006, p. 232). Pode-se equiparar esse processo ao do design instrucional, o
qual baseia-se no método APDIA - analise, projeto de design, desenvolvimen-
to, implementacao e avaliacdo (AMIEL; OREY; WEST, 2011, p. 119). Dessa for-
ma, ha congruéncias entre Arquitetura da Informacdo e Design Instrucional
para a construcao de REA's.

Design instrucional é o desenho de instrucao, ensino e aprendizagem de
educandos, e seus elementos principais sao projeto de design instrucional,
storyboard, mapa de atividade e matriz de design instrucional. O projeto de
design instrucional é o planejamento do recurso que inclui estudos sobre am-
biente, usuario, objetivos educacionais etc. O storyboard é um roteiro em es-
boco, na etapa de planejamento, do desenho de um curso ou de um conteudo
e, no caso, de REA's e de sistema/servico/ambiente de informac&o para recu-
peracdo de compartilhamento de REA (base de dados). Os usos de REA's con-
substanciam-se na funcionalidade do mapa de atividade, no qual ha objetivos,
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atividades, duracdo, recursos utilizados das atividades etc. A matriz de DI é o
detalhamento dos aspectos estabelecidos no mapa de atividades. Para a
elaboracao desses instrumentos recorre-se a uma equipe e conhecimentos
multidisciplinares: educadores, bibliotecarios, tecndlogos, comunidade etc.

QUADRO 2 - DESIGN INSTRUCIONAL E ETAPAS APDIA PARA ELABORACAO DE REA'S

DESIGN EQUIVALENTE DESCRICAQO DA OBJETIVOS DA
INSTRUCIONAL — NA ARQUITETURA FASE DE DI FASE DE DI
DI/APDIA DA INFORMACAQ
Anélise Pesquisa/Estratégia | ¢ Envolve a e Definir perfil do cliente
identificacao de e Descrever o curso na versao original
necessidades de e Levantar caracteristicas do publico-alvo
aprendizagem, a * Definir objetivos do curso
definicao de objetivos | e Estabelcer a concepcao educacional e
instrucionais e o a abordagem a ser utilizada
levantamento das e Definir plataforma (ava)
restricoes envolvidas | ® Levantar restricées e alternativas para
(FILATRO, 20097) contorna-las (FiLatro, 20097?)
(Projeto de) Design * Quando ocorre e Planejar o "escopo” do curso
Design e o planejamento e Planejar e elaborar materiais e

Desenvolvimento

da instrucao e a
elaboracao dos
materiais e produtos
instrucionais (FILATRO,
20097?)

produtos instrucionais, tais como:
apostila em arquivo eletrénico com
linguagem dialégica, executaveis com
animacoes (flash), telas em HTML,
imagens para agenda, audio e video
quando necessarios. (FiLatro, 20097?)

Implementacao Implementacao e Capacitacao
e Ambientacao
e Simulacdo de ensino
e aprendizagem
Avaliacao Administracao e Acompanhamento

* Revisao

Fonte: Elaborado pelos autores com base em Filatro [20097],
Morville e Rosenfeld (2006, p. 232) e Affonso e Yonezawa (2009, p. 245).

2.4 Desenvolvimento de REA’s
O desenvolvimento do REA significa a elaboracdo do recurso e de seu sis-

tema, servico e/ou ambiente de informacao educacional e cultural, de forma a
obter o processo informacional/comunicacional e de processo de ensino e
aprendizagem.

O ciclo informacional em Ciéncia da Informacao/Biblioteconomia e Docu-
mentacao (setas em branco) envolve-se o ciclo de vida do REA (setas coloridas
na Figura 1), o que equivale a dizer que o processo informacional gira em torno
do processo de ensino-aprendizagem baseado no REA e centrado no usuario,
no caso, no educando com a mediacao possivel de educador e de bibliotecario.
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FIGURA 1 - PROCESSO INFORMACIONAL E DE ENSINO-APRENDIZAGEM CENTRADO NO
ALUNO COMO NUCLEO DA ECOLOGIA DA INFORMACAO PARA REA'S

AROUITETURA MODERNAMENTE LIQUIDA DA INFORMACAD

*IA NOVA ECOLOGIA DA I
T
" — PARA REA

, / ARQUITETURA DA INFORMACAO

Fonte: Elaborado pelos autores com base em Ponjuan Dante (1998,
p. 47 apud Tarapanoff, 2006, p. 22) e Morais, Ribeiro e Amiel (2011, p. 5).

Os dois ciclos dos respectivos processos sao aglomerados de elementos
inter-relacionados e multidimensionais de informacao [representacdo da in-
formac&o, por exemplo) e comunicacao (distribuicdo da informacao) e inseri-
dos em uma ecologia da informacao que sao fatores/abordagens contextuais,
sociais, educacionais, culturais/acdo cultura, tecnoldgico e, também, politi-
cos, econdmicos etc. O ciclo e o processo sao informacional e comunicacio-
nal. Por exemplo, ao criar e/ou adaptar (gerar]) um item de REA, este automa-
ticamente pode estar armazenado, encontravel (recuperével) e, de certa
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forma, distribuido (compartilhdvel] em alguma rede on-line, lembrando-se de
que o uso estd em processo. Tem-se o ciclo aberto, tal qual o tipo de ciclo
comunicacional aberto (na teoria da comunicacao) e ha aplicacao fluida dos
conceitos.

Esse processo informacional, comunicacional e de ensino-aprendizagem
junto ao storyboard de método e materiais para desenvolvimento de REA's é
componente de configuracao de uma nova ecologia da informacao orientada
para REA e centrada no usuario, confirmando-se que a Ecologia da Informa-
cao é metaforicamente “a ciéncia de compreender e administrar todos os am-
bientes” ou descritivamente “administracdo holistica da informacao ou admi-
nistracdo informacional centrada no ser humano” (DAVENPORT, 1998, p. 21).

3 Resultados parciais

Foram atingidos os objetivos geral e especificos satisfatoriamente com o
desenvolvimento de REA's com tépicos de matematica no ensino médio e pro-
jetos do Lar Maria e Sininha, sendo os demais REA's complementares.

Quanto a aplicacao de elementos de ecologia da informacao, as escolhas
feitas em relacao a ambientes, sujeitos, processos e instrumentos ou meios
antes da pesquisa para o atendimento de producao, tratamento e comparti-
lhamento de REA's em matematica, permanecem, de forma que se trata de
uma ecologia sustentavel a médio ou a longo prazo para quaisquer projetos
de praticas abertas de educacao, obtendo-se, entdo, os seguintes resultados
quanto a permanéncia sobre: 1. a definicdo de ambientes de informacéao e
cultura: sala de leitura da Escola Estadual “Tenente Ernesto Caetano de
Souza” e a biblioteca comunitéria (Poloteca do Polo Cultural Lar Maria e Si-
ninhal; 2. a definicdo de pessoas: sujeitos cognoscentes usuarios dos am-
bientes: professores de matematica e alunos do ensino médio da Escola Es-
tadual “Tenente Ernesto Caetano de Souza”, bem como educadores e jovens
carentes que frequentam o Polo Cultural Lar Maria e Sininha e a Poloteca; 3.
a definicao de pessoas: continuidade dos trabalhos com os colaboradores
atuais de ambos os ambientes (professores, alunos, gestores, colaboradores
e comunidades locais e internas); 4. a definicdo de que o bibliotecério nao é
a centralidade do ambiente de informacao e cultura e, sim, o mediador da
informacao, isto é, o mediador entre o ambiente, o sujeito e o0 processo; 5. a
definicdo de processo: continuidade e aprimoramento do desenvolvimento
de REA's junto as pessoas; 6. a definicao de instrumentos e meios comple-
mentares e integrados: utilizacdo, com maior sistematica e aprimoramento,
dos instrumentos e meios para acao cultural por meio de REA’s; continuida-
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de do uso de métodos, técnicas, teorias sociointeracionistas e construtivis-
tas para construcao de REA’'s; aprimoramento dos processos de categoriza-
cao e de tagueamento, indexacao, classificacao e de compartilhamento de
REA's; continuidade de uso de softwares comerciais compativeis com soft-
wares livres e uso de software livre.

No que tange a aplicacdo de elementos da Arquitetura da Informacao,
elaborou-se a Arquitetura da informacao de REA do tipo hipertexto didatico,
de modo a atingir alguns elementos basicos: 1. a rotulagem representada
pela categorizacao especifica para REA's em matematica relacionada aos
paratextos e por tag's ligadas aos tépicos de estudos de blocos de informacao;
2. sistema de organizacao expressa na relacao entre paratexto e texto de blo-
cos de informacao; 3. wireframe simples para a acomodacao dos rétulos de
paratexto (categorias e tag's) e o conteldo textual propriamente dito dos blo-
cos de informacao; 4. organizacao de REA's efetivada com o levantamento e a
publicacao de informacoes semiestruturadas com as devidas correlacoes.

Na aplicacao de elementos de Design Instrucional, desenvolveu-se um de-
sign instrucional grafico em conjunto com o mapeamento da informacao o
mais proximo possivel dos contextos e objetivos dos usuarios potenciais, am-
bientes e contextos, de modo que efetivaram-se principalmente: 1. a reutiliza-
cao de wireframe destinado a blocos de informacao aproximando do formato
de ficha-resumo para estudo; 2. a correlacao entre informacoes do paratexto
e texto dos blocos de informacdo; 3. o conjunto de desenho grafico, (ayout,
cores basicas em consonancia com os significados dos dados nos blocos de
informacao; 4. a apresentacao visual, didatico-pedagdgica da informacao dos
blocos de informacao; 5. um tipo de storyboard, um esboco escrito delineando/
desenhando uma metodologia de uma configuracao de ecologia da informacao
voltada para REAs'.

O desenvolvimento de REA's em matematica e pluralidade cultural foi sa-
tisfatério, porém merece ser aprimorado nos aspectos de planejamento, pro-
ducao, tratamento, methorias, e compartilhamento dos REA's. De todo modo,
obteve o desenvolvimento dos seguintes REA's com o atingimento das carac-
teristicas principais que lhes sdo proprias: 1. protdtipo de REA em formato
de revista [também adaptével para formato de livro) com hipertexto didatico;
2. logotipo da revista; 3. ficha técnica da revista com titulo, autoria e informa-
cbes da publicacao; 4. licenca de uso, relso e compartilhamento da revista

1 Esse tipo de storyboard pode ser acessado no blogue pré textos. Disponivel em: <http://pree-
textos01.wordpress.com/>. Acesso em: 23 set. 2012.
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com Creative Commons; 5. Orientacoes de uso da revista; 6. orientacoes para
colaboracdo (envio de trabalhos ou formas de participacdo); 7. manchete e
artigo de periddico tipo reportagem sobre matematica; 8. quadro curricular de
matematica de ensino médio com blocos de informacéao; 9. WebQuest de Ma-
tematica; 10. manchete e artigo de periddico tipo reportagem/artigo sobre cul-
tura; 11. quadro de projetos de Lar Maria e Sininha; 12. storyboard menciona-
do; 13. blogue especifico para publicacao darevista, de conteldos da publicacao
desta pesquisa, inclusive para a realizacao das etapas de implementacao e de
avaliacao que nao foram realizadas?.

E necessario o aprimoramento dessa aplicac3o e da elaboracio mais gené-
rica de uma metodologia e de um sistema de informacao simples para atender
aos principios e ao ciclo de vida dos REA's e de objetivos educacionais. Tem-se,
como indicacoes de pesquisas e indicacoes pratica - no curto prazo -, continuar
a etapa de (projeto de] design e desenvolvimento do REA, especificamente no
ensino médio de matematica em escolas estaduais e ambientes de informacao
e cultura, que sejam pilotos nesse projeto, nos anos de 2013-2014, e iniciar as
etapas de implementacéo e avaliacdo; além de - no médio prazo - iniciar o pro-
cesso de construcao de REA's para outras disciplinas no mesmo periodo, bem
como produzir, disseminar e compartilhar REA's e literatura sobre esses recur-
sos e os elementos que os cercam, além de fortalecer os projetos de software
livre e de prética de educacao, conteldo e recursos educacionais abertos nas
comunidades académica, cientifica, civil, cultural/informacional e educacional.

4 Consideracdes finais

Como reflexdes, mostrou-se adequada a aplicacao conjugada de elemen-
tos informacionais e comunicacionais, de tecnologias da informacao e comu-
nicacao, de teorias aprendizagens construtivistas, de aspectos da acao cultu-
ral, de questdes sociais e contextuais para a construcao de recursos
educacionais abertos. O trabalho é uma proposta e estd em fase experimental
para desenvolvimento de metodologia, sistema de informacao e REA's simples
para atender aos principios e ao ciclo de vida dos REA's e do processo de ensi-
no-aprendizagem centrado no aluno/educando, no contexto da educacdo pu-
blica no Brasil.

Tem-se, como indicacoes de pesquisas e indicacdes praticas, no curto prazo,
de continuar todas as etapas de construcao de REA's em componentes curricu-

2 Esse tipo de storyboard pode ser acessado no blogue pré textos. Disponivel em: <http://pree-
textos01.wordpress.com/>. Acesso em: 23 set. 2012.
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lares oficiais e de temas transversais da sociedade, e iniciar as etapas de imple-
mentacao e avaliacao, além de, no médio prazo, produzir, disseminar e compar-
tithar REA's e literatura sobre esses recursos e os elementos que os cercam,
bem como fortalecer os projetos que envolvam recursos educacionais abertos.

Como consideracdes parciais, confirmou-se a hipotese de que é possivel
desenvolver metodologicamente recursos educacionais abertos com instru-
mentos tecnoldgicos e pedagdgicos simples e acessiveis para quaisquer pes-
soas com a construcao de uma configuracao de ecologia da informacao volta-
da para REAs e centrada no aluno/educando, acessiveis para professores,
alunos e demais pessoas em contextos socioculturais em ambientes de salas
de aula, sala de informatica, laboratérios, bibliotecas/ambientes de informa-
cdo de escolas estaduais da rede publica de ensino e de equipamentos cultu-
rais comunitarios.

Information architecture, instructional design, representation and
development of open educational resources hypertext in high school

Abstract_This study proposes the theoretical and practical development
of open educational resources (OER’s) in educational hypertext content of
“mathematics” and transversal theme “cultural diversity” in high school
block, being hypertext arranged in columns of keywords (paratext] re-
presenting the content [main text] produced by the educator and the stu-
dent with the use of methods and instrumental areas of information and
communication technology, education and culture (information architec-
ture, instructional design theories/pedagogical practices, information and
communication technologies - ICTs, library and cultural action], given to
the principles and the life of REA ‘s and information cycle of teaching and

learning and student-centered, an information ecology to REA 's cycle.

Keywords_Open educational resources (OER's]; hypertext; librarianship.
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